SPRETTUR

Leikreglur Ahugamannadeildar Spretts

1. Ahugamannadeildin
1.1 Ahugamannadeildin er einstaklings- og lidakeppni.

1.2 Keppendur eru ad hamarki 70.

1.3 Lidin eru ad hamarki 14 med 5 kndpum hvert. Prir knapar lidanna hafa keppnisrétt i
hverri grein.12 efstu lidin fra arinu & undan halda seeti sinu i deildinni en purfa p6 alltaf ad
saekja um i deildinni til stadfestingar um patttoku fyrir hvert ar fyrir tgefinn umsoknarfrest.
Odrum lidum er frjalst ad saekja um patttéku og verdur pa dregid Ur peim umsoknum i laus
saeti.

1.4 Keppnisgreinar eru fijdrgangur, fimmgangur, slaktaumatélt, gaedingaskeid og tolt.

1.5. Ridin eru A og B urslit og ddlast 12 efstu knapar eftir forkeppnina keppnisrétt i urslitin,
efstu 6 fara i A urslit og seeti 7-12 fara i B urslit. Sigurvegari B urslita 6dlast ekki keppnisrétt i
A Urslitum.

1.6. Lokatimi skraningar fyrir hverja keppni er ad midnaetti premur dégum fyrir métsdag.
Skraning fer fram i Sportfeng.

1.7. Vid gerd raslista eru allt ad 3 knapar i hverju holli. Leitast verdur vié ad stilla hollum upp
pannig ad knapar i sama lidi lendi ekki saman i holli.

1.8. Ef skraning berst eftir auglystan skraningafrest fer sa hinn sami fremst i rasr6d. Sama
gildir um breytingar & skraningum eftir ad skraningarfrestur er lidinn.



2. Stigastofnun
Arangur keppnislida og einstaklinga er mzeldur i stigum.

2.1 | einstaklingskeppninni fa 10 efstu knapar stig. 1. saeti gefur 12 stig, 2. saeti 10 stig, 3.
Seeti 8 stig, 4. seeti 7 stig, 5. saeti 6 stig, 6. seeti 5 stig, 7. saeti 4 stig, 8. saeti 3 stig, 9. seeti 2
stig og 10. saeti 1 stig.

2.2 Knapi sem safnar flestum stigum a keppnistimabili er sigurvegari deildarinnar.

2.3 [ lidakeppninni telja allir knapar hvers lids, sem keppa i greininni, il stiga. Stigin eru fra 1
og upp i 42, séu lidin 14. Annars na stigin upp i (3 x fjoldi lida). Sigurvegari feer flest stig, sa
sem er i 6dru seeti feer einu stigi minna o.s.frv.

2.4 Lid sem safnar flestum stigum yfir keppnistimabilid vinnur Ahugamannadeildina.

2.5 Séu tveir eda fleiri knapar jafnir i efsta seeti syna domarar seeta rodun knapa. Ef knapar
eru jafnir i 6dru saeti en pvi fyrsta, deila peir med sér seetinu. Hlutkesti reedur Gthlutun
verdlauna. Verdi knapar jafnir i keppnisgrein skiptast stigin jafnt & milli peirra og & pad jafnt
vid um lidakeppnina og einstaklingskeppnina. Engu breytir ef keppendum er Gthlutadur
verdlaunagripur skv. uppkasti. Fari fram démaraurskurdur falla stigin hins vegar eftir peirri
nidurstodu.

3. Urskurdur um fyrsta szeti i keppnisgrein og samanlogdum arangri.

3.1. | keppnisgreinum par sem nidurstada byggist & spjaldadémum skal skorid ur um fyrsta
seeti med saeta rodun domara.

3.2. Ef tveir knapar eru jafnir i samanlagdri stigasofnun eftir lokamot
Ahugamanandeildarinnar vinnur s sem hefur unnié fleiri greinar. Ef knaparnir hafa jafn mérg
gull rada pa silfrin og ef pau eru jafn moérg pa bronsin o.s.frv.

3.3 Ef tvo lid eru efst og j6fn i samanlégdum stigum eftir lokamét Ahugamannadeildarinnar
vinnur pad lid sem fleiri greinar vann i métarédinni, ef pau standa pa enn jéfn vinnur pad lid
sem oftar var i 6dru seeti keppnisgreinar o.s.frv.

3.4 Séu tvo 1id jofn ad stigum a stdku keppniskvoldi hljota baedi lid lidaplatta.



4. Verdlaun Ahugamannadeildar

4.1 Verdlaunagripir eru 12 i hverri keppnisgrein. brir efstu knapar i samanlégdum arangri a
keppnistimabili fa verdlaunagripi. Farandgripir eru gefnir af styrktaradilum.

4.2. Efsta lid eftir keppnistimabil faer verélaunagrip og farandgrip sem gefinn er af
styrktaradila.

5. Keppnisgreinar og reglur

5.1. Keppt er eftir FEIF reglum i keppnisgreinum sem paer reglur na yfir tolt, slaktaumatolt,
fiorgang, geedingaskeid og fimmgang. Horft er framhja peim annmarka ad oftast er keppt a
minni velli en gert er rad fyrir i FEIF.

5.2. Séu breytingar fra FEIF reglum leyfdar eda akvednar skal yfirddmari koma peim
upplysingum a framfaeri med skyrum heetti a knapafundi eda a annan sannanlegan hatt.

5.3. Reglur iSi um notkun vimuefna eru i gildi i Ahugamannadeldinni. Verdi knapi uppvis um
ad vera undir ahrifum vimuefna verdur honum fyrirvaralaust visad ur keppni og stigin falla ur
gildi.

5.4. Ad 60ru leyti gilda reglur um keppni fra LH.

6. Reidmennska

Doémarar geta gefid kndpum gul eda raud spjold eftir atvikum ef peim finnst ad knapar séu of
grofir i sinni reidmennsku. Studst er vid vidmidunarreglur FEIF. Jafnvel pétt fleiri en einn
démari gefi gult spjald fyrir akvedid tilvik telst pad eitt gult spjald i Ahugamannadeildinni. Fyrir
hvert gult spjald umfram eitt & keppnistimabili verda 2 stig dregin af knapa i
heildarstigas6fnun einstaklingskeppninnar. Ef knapi feer rautt spjald er honum vikid ur
vidkomandi keppnisgrein og feer ad auki i fradratt 5 stig i heildarstigaséfnun
einstaklingskeppninnar. betta a eingéngu vid um pau atvik pegar knapi feer rautt spjald
vegna grofrar reidmennsku, en ekki i peim tilfellum pegar rautt spjald er gefid af teeknilegum
astaedum t.d. ef fer ur braut eda ridid er of marga hringi o.s.frv.



7. Keppendur i Ahugamannadeildinni — inngangsskilyrdi
7.1. Knapar sem hafa téluverda reynslu af keppni en deildin er ekki byrjendadeild.

7.2 battékuréttur i Ahugamannadeildinni akvardast af reglum LH um pattékurétt i
Ahugamannamdti islands, adgengileg & heimasidu LH.

7.3 Oll gaedingakeppni, 4 6llum stigum, og kappreidar er undanskilin p.e.a.s. heimilt er ad
keppa i geedingakeppni og kappreidum an pess ad pad hafi ahrif a inngangskilyrdi.

7.4 Knapar sem hafa ekki haft laun af tamningu eda pjalfun hesta sidustu 3 ar.

7.5 Stjorn Ahugamannadeildar Spretts hefur loka akvérdunarvald um hvort knapar uppfylla
inngangskilyroi.

8. DOmstorf
8.1 Démarar

Haft skal ad leidarljosi ad velja haefustu démara sem vol er a fyrir hvert verkefni.
8.2 Yfirdémari

Yfirdémari annast malefni domara. Yfirdomari hefur vald til ad vikja démara fra keppni
hveneger sem er ef honum finnst viokomandi démari hafa vikid fra faglegum gildum.
Yfirdomari hefur eftirlit med domstoérfum og gefur skyrslu um pau til stjornar og démara.

8.3 Motsstjorn

Prir skipa motsstjorn, maétstjori, yfirdomari og fulltrdi knapa. Moétsstjorn er aedsta vald a
motsstad og hefur pannig vald til ad urskurda ef mal koma upp sem valda agreiningi.
Keppendur deildarinnar kjésa i upphafi keppnistimabils fulltria knapa. Sa knapi sem hlytur
naest flestar tilkynningar er vara fulltrti knapa. VarafulltrGi knapa getur ekki verid i sama lidi
og fulltrui knapa.

8.4 Keerufrestur

Knapar og lid hafa einn sélarhring til ad keera framkvaemd eda utreikninga keppnisgreinar.
Ad peim tima lidnum standa nidurstédur. Keerur sem berast ad loknu mati fara a
sameiginlegt bord stjérnar, métsstjérnar og eins fulltria knaparads, sem verda ad kynna
nidurstddu innan tveggja soélarhringa fra pvi ad kaera berst. Einkunnir domara eru ekki
keeranlegar.



9. Lidseigandi, styrktaradilar og framsal keppnisréttar

9.1. Lidseigandi telst sa adili sem stofnar 1idid, saekir um og er skradur sem slikur i gognum
Ahugamannadeildar Spretts.

9.2. Heimilt er ad skipta um styrktaradila og nafn lids.

9.3. Ekki er heimilt ad framselja, selja keppnisrétt eda skipta um eiganda lids p.e.a.s ef lid
sem unnid hefur sér rétt til ad keppa i deildinni akvedur ad taka ekki patt & neesta timabili pa
er ekki haegt ad framselja keppnisrétt til annars lids. bvi seeti verdur pa baett i pottinn til
urdrattar & nyjum lidum.

9.4. Allar breytingar a lidsskipan og styrktaradilum purfa ad fa sampykki stjornar
Ahugamannadeildar Spretts.
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